Hacer realidad un sueno
educativo STEAM-H

Desarrollo de Material Educativo

"Innovar en educacion es

sembrar ideas que abren mentes,

despiertan futuros y construyen La plataforma de material educativo propuesta

un legado que trasciende el tiempo.” requiere constituir un area o unidad de desarrollo,
con el propdsito de disefiar y crear materiales

didacticos e incorporarlos en las actividades

Alfredo Chamochumbi Garcia de la Arena cotidianas de la formacion escolar, en forma de

kits didacticos con el enfoque STEAM-H, la

innovacion se fundamentaria integrando un

equipo de trabajo multidisciplinario de todas las

areas academicas, involucrando a los directivos,

docentes, alumnos, PPFF 'y personal

especializado. Todo de uma manera muy

desafiante y entretenida. virtuelle | '
Emotions  Colegio Interesado'
robotik I
Haboradopori==s s an—s | Eeaterea e anoramaen e
Alfredo Chamochumbi Garcia de la Arena
Consultor de proyectos

m https://www.linkedin.com/in/iachamo/

2025



Reto, investigacién, solucién, hallazgos.

PROPUESTA DE ACUERDO

o Constituir un area de desarrollo de material educativo.

© Formar un equipo de proyecto multidisciplinario y
Coordinar con los responsables de las areas académicas.

o Disefiar y desarrollar prototipos y materiales educativos
basados en Kits.

© Durante el afio se evaluara la implementacion de una
intranet de desarrollo de materiales educativos, con
metodologias agiles para complementar el sistema de
administracion de contenidos y materiales.

o tilizacion de equipos Laser C02, 3D Printer y termofija-
dora de sublimacion para la produccion de los kits
educativos.

® Los insumos para la elaboracion de los kits deberan ser
facilitados por la entidad educativa/ppff.
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OBJETIVOS DE ALTO NIVEL

Crear una unidad de desarrollo de materiales
m didacticos, constituir un equipo de proyecto
multidisciplinario y producir e incorporar estos

materiales en todas las areas educativas en
beneficio de los alumnos del colegio.
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Desarrollar
@ Maquinas, vehiculos y estructuras para la
construccion de una mini ciudad, con todos los

integrantes del aula, quienes tendran un rol y
responsabilidad diferente.

Desarrollar

Construir una ciudad del futuro, con todos los
integrantes del aula, quienes tendran un rol y
responsabilidad diferente.



