PRODUCCION DIGITAL

Este curso representa una
oportunidad unica para los
alumnos que deseen innovar
mediante la fabricacion digital y
el disefio de materiales didacti-
cos personalizados.
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Estudiantes de nivel inicial, primaria y secundaria interesados en conocer las tecnologias actuales y aplicarlas en

el desarrollo de sus ideas para convertirlas en prototipos funcionales.

BENEFICIOS

Desarrollo de competencias en disefio y fabricacion digital.

Creacion de materiales educativos adaptados a necesidades especificas.
Aplicacion practica en el aula con acompaiamiento experto.

Acceso a recursos y repositorio digital de disefios y prototipos.
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Los horarios, se estableceran de
acuerdo a la conformacion de
grupos y disponibilidad.

Modalidad presencial, con practicas
en aula.

Acceso Online a la Intranet y
repositiorio de materiales.



OBJETIVO DEL PROGRAMA
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Este curso tiene como finalidad capacitar a los alumnos en el disefio y produccion de materiales educativos
personalizados mediante el uso de tecnologias emergentes. Se busca fortalecer sus habilidades técnicas y
metodoldgicas, permitiendo la creacion de recursos didacticos innovadores y adaptados a sus necesidades.

INTRODUCCION AL DISENO Y PRODUCCION
DE MATERIALES EDUCATIVOS

Fundamentos de disefio educativo.
Tipos de materiales y su aplicacion en el aula.
Estrategias de disefio y desarrollo .

Tecnologias emergentes en el disefio educativo.

Evaluacion y mejora continua .

CONCEPTOS BASICOS DE CAD PARA LA
CREACION DE PROTOTIPOS

Introduccion al software CAD.

Disefio de modelos 2D.

Disefio de modelos 3D.

Uso de hardware en el disefio asistido por
computadora (CAD).

Experimentacion y pruebas de modelos en
disefio y fabricacion digital .

APLICACIONES DE CAM EN LA PRODUC-
CION DE MATERIALES

Introduccion a la fabricacion digital.

Uso de corte laser en la produccion de materia-
les educativos.

Uso de impresion 3D en el desarrollo de
materiales educativos.

Planificacion de produccion de prototipos.
Operacidn y mantenimiento de equipos en la
fabricacion digital.

DESARROLLO DE PROTOTIPOS
PERSONALIZADOS

Desarrollo de prototipos especificos para
necesidades del aula.

Validacion y pruebas de prototipos en
escenarios reales .

Mejoras y ajustes a los disefios segiin pruebas
y retroalimentacion.

Documentacidn y presentacion de prototipos.
Creacion de un repositorio digital con los
modelos desarrollados.

IMPLEMENTACION Y EVALUACION EN EL
AULA

Aplicacion de Materiales en el aula y
observacion de su Uso.

Evaluacion del Impacto de los materiales en la
ensefianza.

Ajustes y mejoras basados en la experiencia en
el aula.

Presentacion de resultados y retroalimentacion
del equipo docente.
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Metodologia de diseno educativo.

Capacitacion técnica en herramientas digitales.
Asistencia en desarrollo de prototipos.

Evaluacion e implementacion de materiales en el aula.




| FACILITADOR

Experiencia en consultoria y asesoria en
organizaciones privadas, publicas, educativas,
salud y gobierno. Experiencia docente en el Colegio
de la Inmaculada, SSCC Recoleta, Colegio San
Agustin, Regina Pacis y Liceo Naval Almirante
Guise.

Diplomado en direccién de proyectos, Pontificia
universidad Catolica, Autodesk Architect AEC
Specialist, Universidad Peruana de Ciencias
Aplicadas,  Gohierno  de  organizaciones,
CAME/Universidad de Piura, Gerencia de Proyectos
de sistemas de informacion, ESAN, Formacion en
Ingenieria de Sistemas de Informacion, UPC,
Especializacion en analisis de sistemas de
Informacién, Pontificia universidad Catélica, Master
en multimedia, Tolouse Lautrec.

En la actualidad estoy dedicado al campo de investigacion en produccion digital, Laser C02, Impresion 3D,

STEAM-H, realidad virtual y realidad aumentada.

Alfredo Chamochumbi Garcia de la Arena
iachamo@gmail.com
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